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Le Digital Humanities, che sono andate sempre più di�ondendosi negli ultimi anni, riuniscono al 
loro interno un’ampia gamma di attività dal carattere intrinsecamente interdisciplinare. Gli strumenti 
digitali hanno enormemente facilitato l’accesso ai contenuti delle ricerche in campo umanistico, for-
nendo al contempo nuovi strumenti d’indagine. 
Andrea Giordano ed Elena Svalduz collaborano da anni in progetti di ricerca tesi a comprendere e 
illustrare i processi di cambiamento e trasformazione di architetture e realtà urbane attraverso gli 
strumenti delle Digital Humanities. Con la creazione di modelli tridimensionali, mappe digitali, 
animazioni, hanno definito e�caci sistemi di comunicazione della storia dell’architettura che si sono 
concretizzati in diverse mostre e piattaforme digitali.


