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Nel 2002 Antonello Colaps si iscrive ad Architettura e impiega 
circa 9 anni per capire ciò che non voleva fare da adulto. 
Nel 2011 contribuisce a fondare un'agenzia chiamata Dopolavoro, 
che rifletteva sia la loro situazione di lavoratori che si incontravano 
dopo l'orario di lavoro, sia la loro aspirazione a trasformare quel 
progetto in una professione. 
Nel corso degli ultimi 13 anni, per, con e grazie a Dopolavoro, 
acquisisce, di volta in volta, le competenze per gestire i diversi strati 
e le complessità del progetto nei diversi campi del design, cercando 
di mantenere lo stesso approccio, indipendentemente dalle dimen-
sioni o dalla natura del lavoro specifico. Oggi Dopolavoro, 
e Antonello Colaps, rappresentano l’eredità del pensiero italiano 
del Made in Italy, quello che Noorda aveva definito ‘sistematicità 
creativa’.
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Forse il cucchiaio oggi è diventato linguaggio di programmazione o si concretizza in una 
miriade di altri dispositivi, mentre la città è una metropoli molto più complessa e stratificata 
che in passato, ma credo che sia ancora possibile mantenere lo stesso approccio al progetto di 
figure come Ernesto Nathan Rogers, indipendentemente dalle dimensioni o dalla natura del 
progetto: pensare e lavorare in modo logico e sistemico. 


